g,qm,rmﬂm — Objectif : Reproduire une figure par symétrie axiale.

Tracer le symétrique d’une figure par rapport a une droite, c’est compléter la figure pour que la droite
devienne I'axe de symétrie de 'ensemble.

On construit I'image de chaque
point en comptant les carreaux
entre le point ef I'axe de symélrie. | (N~ B+

L'image se trouve alors au méme
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%&mﬂm — Objectif : Reproduire une figure par symétrie axiale.




g,mm,rmﬂm — Objectif : Reproduire une figure par symétrie axiale.
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